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事先声明 

1.以下涉及到日期的部分均以年/月/日为顺序。 

2.以下更新日志由最初到最新，毕竟大部分人习惯从上往下看。现在的浏览器查看 pdf 时都

可以点击目录直接跳转，如果不行去下个最新版本的 Chrome 或者 Edge 即可。 

3.因为版本发布时间久远，老版本难以提供图片，且部分逻辑会与当前版本不同，所以请以

最新版本为准，如有疑问请自己琢磨。毕竟作者都跑路好久了，而且就算找到作者，这么多

年过去了，当时改了啥也忘了。 

4.绿色部分表示注释，本人会指出部分新旧版本的差别，以尽量将旧版本逻辑表达清楚，帮

助读者理解表格的完善过程。注释符号采用 C 语言的"//"或"/*"、"*/"组合。 
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无版本号时代(2018/5/27 之前) 

/* 

1.因为刚开始做表格时 bug 比较多，所以每次更新都会修改大量内容，表格完善以后日志就

少了。 

2.由于初期只有部落战统计表格，随着表格的完善现在已经不止一个了，在 2018/5/22之前，

如不进行特别说明均指部落战统计表格。 

3.本人不保证旧版本表格的留存，如无特殊需要，请使用最新版本。目前库存中的最旧版本

在 2017/6，但是因为当时只供自己使用，所以并没有更新日志，第一次提供更新日志在

2018/5/15。 

*/ 

 

20180515 更新： 

删除 Sheet3 中的评分系统相关内容 

/*  之前是根据双方的防御、匹配值和战绩进行评分的，后来因过于繁琐、统计量过大、

无法客观反映成员水平等原因删除*/ 

删除 Sheet1 的密码 //这个密码指的是刷新后自动保存工作表 

删除 在战绩判定中晚打、申请探路等走后门方式的注明，其中战绩判断指的是两次三星、

平推对位等战绩 

/*  之前提供一个后门不显示偷本说明，后来因为电脑无法客观判断，本人删除了偷本

判断功能，这个后门也被一同删除。*/ 

修改 vba 工程密码 //想知道之前版本密码的请私信 

新增 依据你输入的参战人数自动增加或删除行，目前暂时只支持在最后增删行 

新增 首页的若干按钮，想要执行程序只需点击按钮 

/*  在 2017/7/28 之前（不含），表格没有代码，所有计算使用 Excel 公式，所以可以自

动计算。2017/7/28（含）~2018/5/15（不含）必须进入 VBE 编辑器按 F5 运行程序，从

该版本开始只需点击按钮。*/ 

当天修复版本更新内容： 

修改 在“根据输入的参战人数自动增加或删除行的这个程序中”，以下三种情况默认为参战

人数无变化，而不再报错：参战人数输入 0、不输入任何内容即确定、直接返回。 

修复 战绩判断结果整体偏右一列的 bug。 

修复 在更改参战人数后公式不会自动填充的 bug。 

优化 考虑到标题栏的日期经常忘了改，这个版本起日期可以自动更改，你只需要重新打开

表格即自动变成当前日期。 

删除 更新星星和战绩判断按钮。考虑到过多的按钮导致 Excel 有严重掉帧现象，故删除两

个不常用按钮，这两个按钮的功能可以在输入的过程中自动执行 

//点击“准备发布”按钮时这两个程序会被自动执行 

 

20180516 更新： 

优化 标题中日期的自动更新机制。现在只有在你执行“准备发布”的程序时才会自动更新，

以保证成员看到的日期等于发布日期。上一版本存在一个逻辑性的 bug，如果有人在明年看

了这个表格，日期会自动变成明年的，然而实际上你这个表格是在今天发布的。  

优化 星星和战绩判断自动生成的逻辑，改善表格的掉帧现象。  
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修复 在录入部落战数据时，程序会报错两次的 bug。  

新增 在显示星星的位置输入数据会弹出提示。我的本意是让系统自动生成，手动输入费时

费力还容易出错。 

 

20180518 更新： 

修复 部分情况下闪屏的 bug；  

修复 部分情况下按钮大小异常变化的 bug；  

更正 表格内和标题的错别字；  

优化 参战人数的判断逻辑。现在参战人数不容易判断错误了； 

优化 将模板中的参战人数调整为 40 人；  

新增 输入框的 Defeaut 属性，弹出输入框即有个 40 已输入；  

新增 当识别到两次进攻同一人时会报错的逻辑；  

新增 在执行“准备发布”程序后游戏 ID 会自动调整为适应列宽。因为参战人员会变化，每个

人 ID 长短不一，故新增此特性；  

新增 双击 A 列单元格插入行并填充公式的逻辑。 

/*  如双击 A10 单元后格，则表格会在 A10 上方插入一行并填充公式。后来我们使用

右键菜单取代了这一逻辑。*/ 

20180518-1 修复版本更新日志： 

修复 部分情况下双击插入的行编号异常的问题 

因为加了双击事件，表格又胖了几个 kB，而且以我的个人水平无法减肥 

 

20180520 版本更新日志： 

修复 部分单元格格式错误的 bug  

修改 部分视觉效果和语言表述；  

修改 某人未出手时不会再有空星星显示了；  

优化 为节省 CPU 资源，现在只有在点击“准备发布”按钮时才会更新星星和战绩判断； 

//之前星星随着输入实时更新，实际上没有必要，在发布时更新一次即可。 

优化 表格的程序架构，现在你很难感觉到运算延迟了  

新增 不输入第一次出手的战绩而直接输入第二次战绩报错的逻辑； 

新增 修改表格需要密码验证； 

删除 Sheet2 的相关内容。 

/*  之前 Sheet2 显示的是两次三星、越位平推等战绩有哪些人，因为管理并不关心这

个，所以该功能被删除。*/ 

20180520-1 版本修复更新：  

修复 部分情况下第 4 列数据被异常清除的 bug  

修改 输入框中输入"False"的处理逻辑  

新增 密码错误时的警告图标 //MsgBox 的图标 

 

部落成员捐收数据 20180522 版本更新： 

//2018/5/22 新增捐收表格 

新增 捐收比的计算和根据结果进行填充  

修复 部分情况下表格下方出现 N/A 错误的 bug 

修复 按钮文字异常的问题  
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部落战统计模板(20180523)更新日志： 

修复 即使工作表未解除保护，点击按钮后仍然会执行下一步程序的 bug  

修复 部分情况下，黑色和灰色星星位置错误的 bug  

修复 在输入框输入"False"会干扰程序判断的 bug  

优化 部分视觉效果，其中注意事项的文字放在了文本框内  

修改 按钮位置改变的逻辑  

修改 在输入框内输入错误内容后，错误警告窗口的确认按钮变成了重试按钮  

新增 所有弹出框(MsgBox)的图标  

新增 现在关闭表格时可以一键重命名文件了 

/*  后来因为导出副本功能的加入，该功能被删除，之前是关闭表格时自动修改文件名

中的日期*/ 

当天紧急修复版本： 

修复 bug、提高程序稳定性  

 

捐收数据 20180524 版本更新：  

优化 刷新按钮合并，按钮名字改为“全部刷新” 

//之前从网络导入数据和根据导入的数据计算这两个功能是分开的 

新增 上次更新时间 

新增 加密程序，此处密码不进行透露 

 

部落战统计模板(20180525)更新： 

修复 在执行战绩判断程序后，备注栏手动输入的内容被覆盖的 bug 

修改 工作表保护程序逻辑修改，现在即使你更改了密码也能正确解除保护了 

删除 战绩判断中关于偷本部分的判断逻辑 

新增 备注栏自动换行和适应行高的逻辑 

 

捐收数据(20180526)版本更新： 

修改 Sheet2 不加密但默认隐藏 

优化 数据刷新速度，现在刷新数据更快了 

//实际上速度提升并不明显，在 1.4 版本引入快速刷新后刷新速度才大幅提升。 

新增 突出显示重复值，现在重名会用浅粉色标记出来(RGB 色值 13551615) 

//后来只在部落战统计表格和联赛表格保留了这一特征。 

部落战统计模板(20180526)更新：  

修复 触发双击事件时后，若取消插入仍然会选中第二列的 bug  

修复 第 4 行的星星对齐方式异常的 bug 
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Beta 版本(2018/5/27~6/12) 

/*  2018/5/27 首个 beta 版本发布，内部版本号为 0，虽然此时已引入版本号的概念，但是

在正式版发布之前，版本号依旧比较混乱。*/ 

beta1 版本的主要功能： 

1.从外部导入部落战和捐收数据 

2.调用系统自带的文件管理打开文件 

3.全自动的数据分析，就连标题都是自动的 

使用方法：先点“导入数据”，再点“计算数据”，如有弹窗根据提示操作即可。 

beta1_r0528a 版本更新： 

删掉了部落战统计表格中 sheet2 相关代码，修复了汇总模板下标越界的问题。 

//之前删掉了 Sheet2 的内容，但是代码没有删除导致了错误发生。 

 

20180528 更新：  

部落战统计模板：将模板中的名字改成未简化状态 

//游戏 ID 使用简称（或称模糊匹配）会导致表格判断出错，故不再使用简称。 

捐收表格：赛季结束之前刷新了捐收数据，去掉了莫名出现的 access_time 

剩下的就是一些你看不见的东西 

 

//更新时间：2018/5/30 

赛季汇总模板(201806)_beta2 更新日志：  

修复 部分情况下是否在部落信息判断错误或不能显示的 bug  

修复 Sheet2 和 Sheet1 人名顺序不一致的 bug  

修复 Sheet1 和 Sheet2 中标签无法导入或导入错误的 bug 

优化 Sheet2 中部落战日期不再显示年，看起来更紧凑  

新增 赛季内从未参加部落战但在部落的人也能在汇总表里看到了，他们位于在部落的人员

中的最下方 

/*  目前的逻辑是：由上到下依次为在部落且打过部落战的、在部落但没打过部落战的、

曾经在部落打过部落战但已离开部落的。*/ 

新增 加密模块。表格被加密后点击按钮会让你先解密，而不会发生错误 

优化 数据汇总的算法，现在点击按钮后不会有假死现象了  

新增 在部落的人员如果没有捐收画斜杠"\"，不在部落的才留空 

 

//更新时间：2018/5/31 

赛季汇总模板(201806)_beta3 更新日志：  

修复 更新数据后 Sheet1 文本框错位的 bug 

//此处的文本框指的是在 Sheet1 底部的橙色文本框。 

修复 标签导入不全或错误的 bug  

修复 刷新数据后会产生大量空行的 bug  

修复 备注填充位置异常的 bug  

修复 Sheet2 人名对应的得星数异常的 bug  

修复 部分单元格出现 N/A 错误的 bug  

修复 部分情况下编号错误的 bug 
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修复 数据刷新后，按钮会挡住内容的 bug  

优化 表格的加密和解密机制 

修改 序号为居中对齐  

新增 文本框的捐收数据时间可以自动更新了  

新增 加密时可以自定义密码，并且可以不同 Sheet 分别加密，你可以修改密码，但是目前

忘记密码后不能找回 

新增 加密时进行一键加密提示 //一键加密指的是使用预设的密码保护工作表 

新增 现在可以修改一键加密的密码了，快捷键 Ctrl+w 

捐收数据(20180601)版本更新： 

同步了最新的加密机制，现在支持三种加密方式 

加密时不再反复弹窗，现在只有一个窗口 

 

//beta4 更新日期为 2018/6/2，这是一个大更新。 

部落战统计模板(20180602)更新：  

修复 在工作表被保护的情况下，放弃解密后，仍然可以运行“修改参战人数”的部分代码  

修复 清除数据后按钮挡住内容的 bug  

优化 点击“准备发布”按钮后只弹出一次窗口  

优化 同步最新加密/解密机制  

删除 标签输入功能，以后你再也不用看烦人的标签了 

修复更新(20180602)-1：  

修复 触发双击事件后公式填充错误的 bug 

捐收模板(20180602)更新：  

修复 部分情况下报 400 错误的 bug //其实此时并没有修复，后续版本才彻底修复 

新增 关闭文件时可以自动重命名（从部落战统计移植）  

赛季总结模板(201806)_beta4 更新日志： 

修复 刷新数据后单元格格式不能设置的 bug 

修复 文本框内容在重新刷新数据后会被覆盖的 bug 

修复 持续了 n 多个版本的闪屏现象，现在刷新数据时不会像以前一样闪瞎眼了（但是仍然

会低频率闪烁） 

修复 在工作表未被保护的情况下，导入数据仍然会要求解密的 bug 

修复 部分情况下文本框不会自动换行的 bug 

修复 取消解密状态后仍然可以执行部分刷新数据的代码，然后产生一个错误的 bug 

优化 现在刷新数据后文本框与单元格对齐了，满足强迫症的体验 

优化 为防止误操作造成内容异常而无法恢复，数据刷新完成后不会再自动保存文件 

优化 取消导入外部数据后，页面不再跳转到 Sheet3 

优化 将两个刷新按钮合并 

优化 兼容了旧版本有标签和新版本无标签的表格 

/*  因为前面的版本删除了标签，所以需要做兼容，在 2018/7 之后，含有标签功能的

表格已被淘汰，该特性被移除。*/ 

优化 默认密码存储机制，现在更换版本以后你的密码仍然是你设置的（此功能仅 Microsoft 

Excel For Windows 可用） 

新增 同步了新的加密机制 

新增 人名合并选项（在“我需要帮助”这个二级菜单中），此功能适合在赛季内改名的人，并

支持记住选择自动合并 
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新增 部分声明，以便让用户正确使用表格 

新增 “我需要帮助”按钮并在其中加入更多操作 

 

//beta4 程序修补 

部落战统计(20180604 更新)： 

本次更新除了同步赛季总结表格的一些新特性之外，还进行了如下更新： 

修复 点击“准备发布”按钮后只保护工作表不重算数据的 bug 

(20180604)-1 紧急修复更新：  

修复 默认密码无法修改的 bug  

修复 不设置保护密码和使用初始密码保护无法区分的 bug 

捐收数据(20180605)更新： 

上边部落战表格的 bug 这里仍然存在，所以还得修一遍 

优化 同步新的加密机制 

优化 部分视觉效果 

新增 从部落战统计表格引入关闭表格时自动重命名的功能 

删除 更改密码快捷键 

/*  因为 ctrl+w 和关闭表格的快捷键冲突，而且修改时发现 Excel 的快捷键几乎没有空

余，所以进行移除处理，用“我需要帮助”按钮中的功能取代。实际上该快捷键在下方两

三个版本才彻底去除。*/ 

 

//beta5 版本(20180606 更新) 

部落战统计模板(20180606)更新： 

修复 输入数据时不能选中下一个人的 bug 

修复 双击 A 列插入行异常的 bug 

修复 部分情况下，窗体关闭以后，程序却没有结束的 bug 

优化 按钮的位置和单元格对齐方式 

新增 模板完成日期的注明 //后来发现这种操作过于繁琐，统一用了版本号代替。 

删除 修改默认密码的快捷键 

赛季总结更新： 

修复 在保护工作表窗体中点击“放弃”按钮无法正常退出窗体的 bug 

修复 当工作表处于被保护状态时，点击“保护/取消保护工作表”按钮后无法正常解密的 bug 

修复 “我需要帮助”中的仅设置格式按钮不能正常使用，前三个按钮弹窗逻辑混乱的 bug 

修复 在总结表格中人名短缺的 bug 

修复 部分情况下 Sheet3 数据导入异常的 bug 

修复 注册表无数据时无法完成刷新的 bug 

优化 提高了对有、无标签两种部落战统计表格的兼容性 

新增 清除所有默认操作选项（在“我需要帮助”的二级菜单里），该操作会清除所有默认密码

和人名合并内容（操作前需验证密码） 

新增 常见问题解答内容 

 

赛季总结 Beta6 (20180609)版本更新：  

为了适应过几天到来的 coc 超大更新，本人重写了人名合并系统，现在最多可以合并 5 个名

字了。关于合并人名的更新如下： 

//这里的超大更新表示可以花宝石改名的那次更新 
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修复 部分情况下合并对象错误的 bug 

修复 当用户选择 32768 个单元格以后程序崩溃的 bug 

/*  之前合并人名是在单元格选择合并哪几个人，后来发现一个赛季只能合并一次，故

使用窗体替代之。*/ 

修复 部分情况下，合并人员以后捐收比消失的 bug 

修复 部分情况下，合并人员以后序号错乱的 bug 

修复 当用户选择多列时无法合并人名的 bug  

优化 现在在合并名字后，Sheet2 与 Sheet1 的顺序仍保持同步了 

其他更新 

修复 建多个 Sheet 以后再保护 Sheet1 会出现溢出错误的 bug 

删除 模板完成时间，以内部版本号代替 

新增 检查更新程序，现在打开表格会自动检查更新 

/*  该版本已引进强制更新机制，该机制的更新并不在更新日志中说明，当天就发布紧

急修复新增了不能另存的只读模式，防止数据丢失。*/ 

注意：因为检查更新需要进行联网操作，所以刚打开表格时有 1~2 秒的卡顿 

捐收数据更新(20180609)： 

数据 更新至 18:36 

优化 扩大了数据范围，更不容易溢出 //在这之前，操作的行数过大时程序会崩溃。 

新增 同步了新的检查更新机制 

10 日发布了紧急修复，以解决赛季总结表格中自动合并失效的 bug 

 

//Beta6 修补版本 

捐收表格(20180610)更新：  

序号居中，对检查更新机制进行完善。  

部落战统计模板(20180610)更新：  

优化 部分视觉效果  

赛季总结 beta6_r0610c 版本更新：  

//r0610c 表示 6 月 10 日发布的第 3 个内部测试版本 

给“我需要帮助”中的部分按钮添加了解密才能操作的逻辑 

赛季总结 beta6_r0611a 版本更新  

修复 刷新数据后文本框内容被覆盖的 bug（这个以前好像修过，不过又出现了）  

修改 平均得星数标绿色的条件由“大于 5 星”改为“大于等于 5 星”  

新增 “我需要帮助”中的部分按钮解密才能操作的逻辑  

部落战统计模板(20180611)更新：  

修复 灰色星星和黑色星星颠倒的 bug  

修复 双击插入的行百分比格式填充对象偏左一列的 bug  

至于捐收表格看似就更新了一下数据，但是我还是要让你用新版，因为里面有你看不到的优

化。 

 

捐收表格(20180612)更新：  

修复 用户无法使用自定义密码保护工作表的 bug  

新增 程序运行进度会显示在 Excel 左下角状态栏  

赛季总结_Release Candidate 版本更新：  

这次我们一劳永逸地解决了闪屏问题，现在程序运行时几乎看不到闪屏了。  
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修复 合并人名时无法选中单元格的 bug  

修复 受检查更新机制影响而无法自动合并人名的 bug  

优化 点击“仅导入数据”按钮仅弹窗一次了  

新增 程序运行进度会显示在 Excel 左下角状态栏  

部落战统计(20180612)和上述两个表格追加更新：  

新增 版本判断，当用户使用 Office 2007 以下版本或 Office 2019 时会弹出提示 

/*  判断 Office 2019 的逻辑是 Application.Version 大于 16，不过 2019 正式版发布后发

现它的版本号仍然是 16，所以这个判断并没有起到应有的作用。*/ 
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v1.x 正式版(2018/6/15 至今) 

v1.0~1.1.x(2018/6/15~7/6) 

//正式版更新时间：2018/6/15 

赛季总结模板 v1.0 正式版更新：  

修复 受检查更新机制影响而无法自动合并人名的 bug  

优化 点击二级菜单的按钮并取消操作后，窗体不会自动退出了，这个修改对经常点错的很

有帮助。  

修改 人名匹配不再区分大小写，如果需要区分请另加文字说明  

//因为 coc 字体的原因，部分字母不好区分大小写，强行区分实在是折磨人。 

三个表格追加更新：  

修复 只读模式下注册表读取有误的 bug  

优化 精简两项注册表设置 

本次更新以后，捐收表格的版本号是 20180614，部落战统计是 20180613，内部版本号是 1，

赛季总结表格的版本号是 v1.0 正式版，内部版本号 2。 

部落战统计表格(20180615)更新：  

修复 在 Excel 2007 和 2010 下自动另存文件功能失效的 bug 

/  *后来本人发现这并不是 Office 版本的锅，而是 Win10 和 Win7 文件路径的逻辑差别

导致的。*/ 

优化 导出的格式不再含有代码，只有最终结果，大幅降低文件大小  

//之前发布时都是.xlsm 格式，从该版本开始，导出后将变成.xlsx 格式，而不含有代码。 

删除 关闭文档时自动重命名功能现在以自动另存功能代替  

修改 部落战统计模板格式为.xltm，点击准备发布就有一些保存选项 

 

//v1.0.1.3 更新时间：2018/6/19 

部落战统计表格更新：  

因为一些技术上的不可控原因，本次更新用回了 xlsm 格式，以解决保存副本异常的 bug  

赛季总结 v1.0.1 正式版修复性更新  

优化 序号全部居中  

修复 bug，提高程序稳定性  

三件套普遍性更新：  

15 日  

修复 部分按钮在 Microsoft Excel 2007 上位置和大小异常的 bug  

修复 在使用 Excel 2013 及以上版本关闭文档时会留  

下一个空窗口的 bug  

19 日(v1.0.2):  

优化 文本框格式现在不容易被篡改了  

优化 不同分辨率屏幕的兼容性，现在低分屏不会出现显示文字不全的问题了  

内部版本号统一为 v3 

 

//v1.0.2.4 更新时间：2018/6/24 
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部落战统计模板更新：  

这次我们修复了一系列保存副本时遇到的问题，推荐更新以获得更好的体验。  

修复 部分情况下文件夹内重复文件无法识别的 bug  

修复 在最终结果中仍然存在按钮的 Bug  

修复 选择不保存副本直接替换文件后替换失败的 bug  

优化 使用 Excel 2010 或更低版本时不再弹出是否保存的提示（默认不保存，因为保存以后

模板文件就会被改变） 

剩余两个表格更新：  

更新 汇总数据，因为本人缺失很多天的部落战统计数据，所以更新后的数据仍然是严重滞

后的，所已请自行提供近期部落战统计数据  

删除 多余计算过程，程序运行更快  

因为以前的版本缺少最后一个人的数据，建议升级赛季汇总 1.0.2 以上版本 

 

//v1.0.5.5 于 2018/7/3 更新 

三件套(20180703)更新： 

优化 本次更新后，涉及到密码的地方，输入时都变成了星号*  

优化 窗体的所有链接添加了下划线  

赛季总结(201806)_v1.0.5 正式版更新：  

删除 对有标签源表格的支持  

修复 原来无数据时计算异常的 bug  

优化 在不打开其他文件夹的情况下，刷新数据时只弹出一次窗口  

部落成员捐收(20180703)更新：  

新增 对重名的支持，重名的会自动添加英文括号加数字的后缀，如：宁静致远(2)  

注意：以后在每次部落战统计中都需要按照该格式录入，一个后缀代表一个人，后续不能再

修改，除非其中一个已经离开部落超过一个赛季  

//后来因为其中的逻辑过于复杂，该特性被移除，仅保留查重功能而不会自动修改。 

部落战统计模板(20180703)更新：  

修复 第 4 行之前的内容无法修改的 bug  

修复 可以重算数据但无法另存表格的 bug  

修复 在第 5 行上方插入行时变黄的 bug  

优化 导出数据后标题中的日期可以修改了  

优化 针对重名问题进行同步优化 

 

/*  

v1.1.2.6_build20180705 

此处 build 后面的内容就是更新时间 

*/ 

部落战统计模板(20180705)更新：  

修复 部分情况下重新输入按钮无法生效的问题  

修复 导出的表格中文本框大小异常的 bug  

修复 部分情况下无法触发事件的 bug  

赛季总结表格 v1.1.2 更新日志：  

修复 运行“我需要帮助”二级菜单中的“仅导入按钮”程序后 Sheet3 空白的 bug  

修复 部分情况下清除默认操作时出现无效外部过程调用的 bug  
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优化 当赛季表格所在的路径没有部落战统计文件，并且在导入数据时用户勾选从其他路径

导入时，只会调用一次资源管理器了  

捐收表格(20180705)更新：  

修复 当重名的人员中任何一人的奖杯数被超越，后缀跟着变化的 bug 

内部版本号统一为 6 

紧急修复更新：  

修复 在网络不佳的情况下，刷新数据时会报 400 错误而程序无法正常结束的 Bug（捐收表

格）  

 

//v1.1.2.7_build20180706 

三件套更新(20180706)更新：  

修复 被强制更新后，无法再打开任何表格的 bug  

优化 窗体内的说明遇到超长路径时会使用省略号截断部分内容，防止影响后面内容的显示  

部落战统计模板(20180706)更新：  

修复 不保存副本仍然会退出表格，导致输入的数据全部丢失的 bug 

/*  点击“准备发布”按钮后，你可以选择不保存副本，在该版本之前不保存副本就会丢

失数据。*/ 

修复 游戏 ID 和备注处的列宽变小后，不能随着数据增多变大的 bug  

优化 增大了按钮并调大了间距，防止按错  

新增 保存副本后关闭副本的选项，默认不勾选，也就是说以后导出后你会直接看到结果而

不是直接关闭 Excel 

//后来发现这就是一个叉的事，所以这个功能显得很多余，就用其他选项取代了。 

 

//v1.1.3.8_build20180706 

赛季总结表格 v1.1.3 更新： 

修复 自己设定保护密码时无法从右上角的叉关闭窗体的 bug  

由于之前的版本存在严重问题，为避免造成财产损失，本次更新属强制更新，之前的版本都

必须升级后才能使用。 

部落战统计模板(20180706)更新：  

修复 部分表述上的问题  

修复 点击“修改参战人数”后公式填充错误的 bug  

修复 在“修改参战人数”的输入框内输入不合理数据会导致程序错乱的 bug  

其他表格修改的是一些你可能很难发现的小细节。  

本次更新是非强制更新，内部版本号为 8  
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v1.2.0~1.3.x(2018/7/19~8/18) 

//v1.2.0.10_build20180719 

三件套(20180719)统一性更新： 

优化 现在默认冻结标题栏，不需要去记每一列对应的内容了  

新增 导出一个给成员发布的副本，导出副本时还能给成员写注意事项（现在 3 个表格都有

这个功能了）  

捐收数据(20180719)更新：  

删除 关闭表格时自动重命名功能  

修改 标题为“部落成员捐收模板”，不过不用担心兼容性  

赛季总结表格 v1.2.0 更新：  

修复 部分情况下给表格写入原始数据时行数出错的 bug  

修复 部分情况下要求确认合并单元格的 bug  

修复 保存副本时有几率异常关闭文件的 bug  

修复 Excel 2007 和 2010 上无法自动打开捐收表格的 bug 

//后来发现只要是 Win7 就打不开，Win10 正常 

修复 无法清除默认操作的 bug  

修复 合并人名时不能对长名字进行换行的 bug  

优化 进行仅导入数据操作时不再强烈闪屏 

优化 补充部分注意事项及其格式，使用说明更清晰  

新增 对文件夹下存在多个捐收表格的支持，打开多个捐收表格以后可以选择使用哪个数据，

也可以让系统自动选择最晚的结果，而不再输出错误结果。  

这次更新后，赛季总结表格与以前的版本不兼容，所以启用强制更新，剩下两张表格不强制

更新。  

本次更新统一内部版本号为 10 

 

//v1.2.1.11_build20180720 

三件套(20180720)统一性更新：  

优化 开启宏以后只会出现一次成功开启宏的提示了 

/*  后来因为第一次开启宏时需要输入部落信息，窗体本身起到了开启宏的提示，就不

需要弹窗提示了。*/ 

优化 弹出带确认的窗体后默认已经选中确认，此时按回车即可 

赛季总结表格 v1.2.1 更新： 

修复 当有多个捐收表格时，选择弹窗会被隐藏导致无法看到的 bug 

修复 当用户放弃合并人名时，系统仍然会写入一个空注册表值的 bug 

修复 部分情况下 B 列不能换行的 bug //这里指的是名字过长换行 

修复 当新改的名字没打过部落战时，合并人名时程序无法正常结束的 bug 

优化 更新后当工作表被保护时标题栏仍可被修改。如果自动生成的标题出错，无需再进行

取消保护工作表、修改数据、重新保护这样繁琐的操作了。 

 

//v1.2.2.12_build20180722 

三件套(20180722)统一性更新： 

修复 部分情况下，删除行列时会将按钮一同删除的 bug（该改动会让重置、刷新操作变慢
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一秒） 

赛季总结表格更新： 

修复 Sheet2 中最后一个人没有正确排序的 bug 

修复 合并人名时，如果新改的名字没打过部落战，则程序不能正确判断斜杠的 bug 

优化 弹出下拉框后，如果用户没有使用其中的值，则先弹出错误提示而不会直接输出错误

数据 

 

//v1.2.3.13_build20180724 

三件套(20180724)统一性更新： 

优化 保存副本时的文字说明不再含糊不清 

优化 安全性改进，防止通过注册表获取表格内部分信息 

部落战统计(20180724)更新： 

修改 插入行并填充公式的触发条件为选中前两列有数据的单元格后点鼠标右键（更新后插

入行不再有确认提示） 

//两个版本后，为了方便，只要在 Sheet1 有数据的地方右键就可以看到。 

新增 右键菜单栏中 ID 上移和下移操作 

✦由于技术上的原因，请不要在其他表格操作，以免出现意料之外的结果 

✦上移及下移功能仅对 ID 进行操作，不会移动其他列的数据 

本次更新的内部版本号为 13。 

 

2018/7/26 10:35 发布 v1.2.4.14 版本： 

这是第一个在多玩论坛发布的版本，但是之前这个系列表格已经在部落内发布许久。 

修改 默认保护密码为 12345678（统一性更新） 

新增 首次进入表格要求输入标签，并且标签可以被修改（捐收模板） 

修复 当打开多个捐收表格后，选择自定义表格时不能导入数据的 bug（赛季汇总模板） 

 

2018/7/28 9:30 发布 v1.2.5.15 版本： 

本次更新新增了初级使用教程，如果你对表格不熟悉，可以边读边用。 

修复 重算数据后，第 4 行示例中不显示灰色星星的 bug（部落战统计模板） 

修复 修改部落标签时出现类型不匹配错误的 bug（捐收模板） 

修改 捐收比标红条件改为捐收之和大于 800 且捐收比小于 1:5，标绿条件改为 2.5:1（捐收

模板） 

修复 当模板所在文件夹含有多个捐收文件时，有几率出现无法导入捐收数据的 bug（赛季

汇总模板） 

 

2018/7/29 17:06 发布 v1.2.7.16 版本： 

因为我们发现 Excel 2007 的早期版本和 2013 之后的版本批注不兼容，会造成表格无法打

开的情况，所以本次更新我们不得不删除批注以兼容 Excel 2007 及其 SP1、SP2 版本 

修改 检查更新接口，现在只需要打开一个表格就可以下载全部更新了，跳转链接以后还能

查看更新说明哦（统一性更新） 

修复 Win7 下无法自动打开部落战统计表格的 bug（赛季汇总模板） 

修复 当用户只打开一个捐收表格时无法自动导入数据的 bug（赛季汇总模板） 

 

2018/8/1 9:21 发布 v1.3.0.17 版本 
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因为本次更新和以前的表格存在一些兼容性问题，故采用了强制更新，请大家更新后再 使

用。因此带来的不便请予以谅解。  

三个表格统一性更新 

优化 工作表被保护后可以进行排序和筛选操作了。赛季总结出来以后想要按照得星数排序？

按照平均星星数排序？愿望成真啦！ 

优化 刷新成功后自动保存工作簿，失败则不保存，妈妈再也不用担心我忘记保存了。（部落

战统计表格除外） 

新增 每个表格的实验区，在这个区域你可以做你想做的事情，执行保护工作表程序时实验

区域是不包括在内的。这个表格的保护密码是不公开的哦~ 

安全性 保护了工作表结构，防止进行盗版操作。更新后你将不能隐藏、取消隐藏、插入及

删除工作表。 

删除 部落战统计表格和赛季总结表格的断网提醒，因为在这两个表格中，网络并不重要。

此外，我们还精简了打开表格时的加载项，现在打开表格更快了。  

部落战统计表格更新 

修复 发现重复值不标颜色的 bug。  

 

优化 减少了弹窗提示，表格不再显示“操作已取消”。 

优化 全部重置和修改参战人数以后文本框可以自动随人数改变位置了。  

捐收表格 修改 刷新后不再隐藏 Sheet2 了。  

 

2018/8/4 10:59 发布 v1.3.2.18 版本： 

我们发现保存副本后关闭表格这个设置并没有什么卵用，因为关闭就右上角一个叉的事， 

所以我们把该选项替换成了 “在导出的副本中保留试验区”。（本次更新内容均为三个表格统

一性更新）  

修复 打开多个同类型的模板时提示因为设置了只读模式禁止保存的 bug 

优化 工作表不再使用默认名称，表格内容更直观  

 

2018/8/6 11:43 发布 v1.3.4.19 版本： 

优化 更新后若用户将副本另存为 MS Excel 97~2003 格式，程序仍然能够识别（统一性更

新） 
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修复 程序未正常结束时不能保存表格的 bug（统一性更新） 

修复 右键菜单失效的 bug（部落战统计模板） 

新增 添加或删除功能选项，用户可以根据自己部落的情况选择（赛季总结表格）  

 

2018/8/7 16:36 发布 v1.3.5.20 版本： 

修复 当副本已被保存时，再保存一次无法自动增加副本字样的 bug（捐收模板） 

修复 导出的副本时文件名和提示错误的 bug（捐收模板） 

修复 当得星数功能被关闭时，刷新后没有序号和格式的 bug（赛季汇总模板） 

优化 表格的算法，现在计算更快了（赛季汇总模板） 

 

2018/8/10 10:13 发布 v1.3.7.21 版本： 

我们这次重做了部分窗体的排版，因为以前过长的排列在低分屏上效果很不友好，所以我们

把它做成了偏宽的风格。  

另外，我们重做了赛季总结表格的“我需要帮助”页面，并删除了“常见问题解答”功能， 因为

现在有配套的使用说明了，常见问题解答功能就显得过期了。    

其他更新： 

修复 准备发布时，选择“不重算数据，并一键保护工作表”选项后无法创建副本的 bug（部

落战统计表格） 

修复 取消清除默认操作后无法再次修改的 bug（赛季总结表格） 

修复 修改默认密码时要求输入实验区密码的 bug（统一性更新） 

删除 大批注意事项，想详细了解的话请移步配套的使用说明（统一性更新） 

新增 清除缓存功能，可清除三个表格多余的缓存（赛季总结表格） 

 

2018/8/15 20:21 发布 v1.3.8.22 版本： 

优化 细节性的体验（统一性更新） 

删除 对同一部落重复名字的支持，该功能下线重做，等优化完成后再上线（捐收表格） 

修复 数据不能刷新的 bug（捐收表格） 
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修复 在 1366*768 分辨率屏幕上窗体文字显示不全的 bug（部落战统计表格） 

 

2018/8/16 10:16 发布 v1.3.9.23 版本： 

修复 合并人名后捐收比不能计算的 bug（赛季汇总表格） 

修复 遇到强制更新时不能进入只读模式而直接退出 Excel 的 bug（统一性更新） 

修复 当剪贴板不为空时无法插入行并填充公式（部落战统计表格） 

 

2018/8/18 15:49 发布 v1.3.10.24 版本： 

本次更新主要针对细节进行优化。 

修复 合并人名后排序有误的 bug（赛季总结表格） 

优化 刷新错误时增加错误码，方便反馈时定位问题（捐收表格） 
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v1.4.0~1.5.x(2018/8/22~11/11) 

2018/8/22 8:26 发布 v1.4.0.25 版本： 

部落战统计表格更新 

修改 导出副本时，即使保留实验区，也不会保护工作簿结构了 

新增 部落战战绩自动导入功能，支持获取对方部落的名字，但是暂时不能识别补星数 

新增 按钮操作的二级菜单，并将“全部重置“和”修改参战人数“选项放进二级菜单  

新增 低分辨率兼容模式，该模式也被添加到了赛季总结表格 

/*  该模式存在于除捐收表格外的所有表格，当横向分辨率低于 1600（不含）或纵向分

辨率低于 800（不含）时触发*/ 

其他表格更新  

修复 捐收表格刷新后少一个人的 bug  

优化 提升捐收表格与部落战统计表格的联系度，两个表格标签通道实现互通  

 

2018/8/25 17:22 发布 v1.4.2.26 版本： 

修复 使用自动导入部落战战绩功能时，如果查询的部落正在搜索下一次部落战，则程序不

能正常结束的 bug（部落战统计表格） 

修复 部分情况下“全部重置“操作无法进行的 bug（部落战统计表格） 

优化 合并人名系统重做（赛季汇总表格）  

    以前那套合并人名系统是基于之前每个人只能改一次名而设计的，虽然经过了修改，但 

是当某人一个赛季内使用了超过 3 个名字时会爆发 bug，也就是说，它仍然不能适应新的

游戏规则。故本次我们重做了合并人名系统，你只需要在输入框输入名字即可。  

    入口：我需要帮助→管理合并的 ID 删除 各表格实验区的多玩论坛反馈入口（统一性更

新）  

 
即日起，本人不再受理多玩论坛的反馈，请大家统一发邮箱。 
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2018/8/27 19:01 发布 v1.4.3.27 版本： 

修复 使用自动导入部落战战绩功能后，标题中的对战部落在导出后消失的 bug（部落战统

计表格） 

修复 无法导出副本的问题（赛季总结表格） 

优化 工作表“导入的原始数据”中，职位称乎（首领、副首领等）被翻译成了中文，英文的排

名变动信息用图形显示出来（捐收表格） 

//箭头上下表示上升和下降，横线表示排名未改变 

新增 修改辅助功能按钮，修改标签搬到这里了（捐收表格） 

 

2018/8/28 10:01 发布 v1.4.4.28 版本： 

修复 清除缓存时会将部落战统计表格的标签一并清除的 bug（赛季总结表格） 

新增 发现重复名字后提醒用户手动增加后缀（捐收表格） 

 

2018/8/30 23:15 发布 v1.4.5.29 版本： 

修复 部分情况下导入部落战数据出现类型不匹配、无法填充的问题（部落战统计表格） 

修复 在清除列表后，再按确认无法清除改名设置的问题（赛季总结模板） 

//该列表指合并人名的窗体 

优化 使改名设置的窗体文字完整显示（赛季总结模板） 

修复 表格在低分屏使用后，在高分屏使用后兼容模式无法自动取消的问题（统一性更新） 

修复 高分屏上异常提示已开启兼容模式，但实际上并没有开启（统一性更新） 

部落战统计表格(20180904)单独性更新 

修复 如果部落内有成员的名字中含有逗号，则部落战数据无法导入的 bug 

 

2018/9/6 14:02 发布 v1.4.6.30 版本： 

修复 部分情况下异常提示更新的 bug 

 

2018/9/9 23:17 发布 v1.4.7.31 版本： 

修复 部分情况下，设置标签后会导致闪退的 bug（捐收表格） 

优化 第一次使用时不设置标签不会强制退出（捐收表格） 

优化 多个表格标签的互通规则（部落战和捐收表格） 

//标签互通指的是部落战统计表格可以一键填入捐收表格的标签 

删除 设置标签后提示刷新的逻辑（捐收表格） 

 

2018/9/13 19:20 发布 v1.4.8.32 版本： 

修复 部分情况下，关闭表格报错的 bug（赛季总结表格） 

修复 当部落中含有纯数字、百分比名字的人员时，名字栏无法对齐的 bug（部落战统计表

格） 

 

2018/9/14 22:32 发布 v1.4.9.33 版本： 

修复 部分情况下合并 ID 页面无法打开的 bug（赛季总结表格） 

部落战统计表格(20180915)单独性更新：修复只能导入名字但看不到战绩的 bug 

 

2018/10/6 21:00 发布 v1.5.0.34 版本： 
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新增 快速刷新模式，刷新出来的数据略有减少但是刷新速度大大加快（捐收表格） 

/*在这之前，刷新都是非常慢的，表格中叫“完整刷新模式“。因为 clashofstats 改版，

在 v1.6.5.49_build20181124 中，“完整刷新模式”被移除。*/ 

修改 第三个按钮改为辅助功能，包含切换刷新模式和修改部落标签的功能（捐收表格） 

 //在“完整刷新模式“被移除后，这个按钮又被换回了”修改部落标签“。 

 

2018/10/8 19:46 发布 v1.5.1.35 版本： 

修复 部落战战绩刷新时产生错误信息导致程序不能正常结束的 bug（部落战统计表格） 

优化 刷新出错时会显示出错详情（统一性更新） 

当晚紧急更新：修复 导出数据时 Sheet2 中的数据丢失的 bug（捐收表格） 

 

2018/10/11 18:17 发布 v1.5.2.36 版本： 

修复 刷新后 Sheet1 标题栏消失的 bug（捐收表格） 

修复 刷新后 Sheet2 将一个部落的信息重复显示很多遍的 bug（捐收表格） 

 

2018/10/15 20:55 发布 v1.5.4.37 版本： 

修复 当输入错误的标签时，仍然提示刷新成功的 bug（捐收表格） 

新增 公告功能，打开表格时可加载（统一性更新） 

 

2018/10/18 23:00 发布 v1.5.5.38 版本： 

修复 新公告发布时无法更新公告的 bug（统一性更新） 

 

2018/10/23 23:40 发布 v1.5.6.39 版本： 

修复 无公告仍然显示的问题（统一性更新） 

修复 实验区消失的问题（赛季总结表格） 

2018/11/8 17:57 发布 v1.5.8.40 版本： 

为了迎接 1.6 版本，本次更新重新设计了标签互通算法，部分联赛相关的内容已内嵌到表格

中，但是尚未正式开放。 

/*重新设计的算法使用了窗体，点击修改标签时有一个“使用其他部落的标签“选项，

点击后就能看到这个窗体。 

*/ 

 

2018/11/10 22:15 发布 v1.5.9.41 版本： 

修复 刷新失败时左下角状态栏无法还原为初始状态的 bug（统一性更新） 

//关于左下角状态栏的说明详见使用说明 
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修改 转发服务器接口，刷新更稳定（统一性更新） 

 

2018/11/11 16:08 发布 v1.5.11.43 版本： 

修复 无法使用其他表格标签的 bug（统一性更新） 

  



23 

 

v1.6.0~1.7.x (2018/11/18~2019/1/13) 

2018/11/18 16:40 发布 v1.6.0.44 版本： 

修复 部分情况下，文本框会变成非纯色的 bug（统一性更新） 

 
 //事实上该问题很久都未修复，因为作者并不知道哪部分代码会导致该问题。 

修复 无论文本框如何移动，下次打开表格时会回到原位的 bug（统一性更新） 

修复 保存副本时，如果自定义路径保存，打开文件管理器时不能返回，否则程序无法运行

的 bug（统一性更新） 

新增 联赛战绩统计表格，该表格率先适配了新的服务器后端逻辑，其他表格将会尽快跟进 

 

2018/11/19 18:50 发布 v1.6.1.45 版本： 

修复 无法导出副本的 bug（统一性更新） 

修复 行高异常增大的 bug（联赛表格） 

 

2018/11/20 20:46 发布 v1.6.2.46 版本： 

继联赛表格采用新的服务器后端逻辑之后，在本次更新中开发者将这一特性适配到了捐收表

格，这样人名中即使有大括号程序也能正常运行。除此之外，表格还有如下更改： 

替换 二十年前就已经出现的 XML 解析器"Microsoft.XMLHTTP"（统一性更新） 

/*v1.6.9 更换成了”MSXML2.XMLHTTP.6.0”，但是由于该组建本身的 bug，在 v1.6.11

版本中又被替换成了”Winhttp.WinhttpRequest.5.1”并沿用至今*/ 

修复 按钮无法点击的问题（部落战统计表格） 

修复 刷新到第 7 场联赛时程序出错的 bug（联赛表格） 

 

2018/11/21 23:20 发布 v1.6.3.47 版本： 

本次更新中部落战统计表格适配了新的后端逻辑，至此旧版逻辑全部被替换。除此之外，表

格还有如下更改： 

修复 不论如何刷新表格总提示缺少组件的 bug（捐收表格） 

修复 Sheet1 的 Change 事件逻辑混乱的 bug（联赛表格） 

 

2018/11/23 11:48 发布 v1.6.4.48 版本： 

修复 无法加载第二次战绩的 bug（部落战表格） 

修复 由完整刷新模式切换为快速刷新模式后，Sheet2 中的部分内容无法被新内容替换的

bug（捐收表格） 

 

2018/11/24 17:47 发布 v1.6.5.49 版本： 

删除 完整刷新模式（捐收表格） 

因为 clashofstats 改版，我们无法再从该网站获取数据，经慎重考虑，我们决定从从
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2018/11/24 的版本(v1.6.5)起移除表格的完整刷新模式。 

如果你确实需要查看完整刷新模式提供的信息，请访问 https://www.clashofstats.com 

//移除该模式还出于在国内访问国外网站体验较差的考虑 

优化 手动输入战绩时的体验（部落战和联赛表格） 

本次更新优化了部落战表格和联赛表格的判断数据合理性逻辑，即使已经设置标签，在

修改部分内容时也会自动跳转 

例如：在手动输入模式下，输入三星百分比自动填 100%；在自动输入模式下，输入补

星数之后会跳转下一个人的补星数。 

其中，当你设置部落标签时选择暂不设置标签即可触发手动模式，设置了标签就是自动

模式。 

 

2018/11/25 21:24 发布 v1.6.6.50 版本： 

优化 在低分辨率兼容模式下，按钮不会再被文本框覆盖了（统一性更新） 

新增 联赛期间过后表格会提示已过刷新期限（联赛表格） 

 

2018/11/26 14:40 发布 v1.6.7.51 版本： 

修复 刷新数据后按钮位置无法重置的 bug（统一性更新） 

 

2018/11/29 18:26 发布 v1.6.9.52 版本： 

修改 检查更新接口 

 /*从该版本起，检查更新接口使用的是自己的服务器，在此之前一直使用的是百度网盘

的接口，每次更新重命名文件夹，然后表格对比文件夹的名字以代表版本号的更新*/ 

优化 打开表格时获取公告和更新的流程 

 //该版本起可以加载更新日志了 

本次更新更换了检查更新和公告的接口，以前的地址作废，请大家及时更新以免影响使用。 

 //因为以前的下载地址有众多文件夹，体验不太好，所以我们换了一个下载地址 

 

2018/11/30 23:40 发布 v1.6.10.53 版本： 

修复 导出副本时不能正确解析日期的 bug（部落战表格） 

修复 修改参战人数后，文本框遮挡内容的 bug（部落战表格） 

修复 名字重复提示窗口中的文字在 Office 2007 中显示不全的 bug（捐收表格） 

修复 刷新后 Sheet1 无法显示最后一个人的 bug（捐收表格） 

修复 公告和更新日志只能加载一行的 bug（统一性更新） 

 

2018/12/2 19:45 发布 v1.6.11.54 版本： 

以下更新均为 4 个表格统一性更新 

修复 当网络不佳时，打开表格不能加载部分加载项，进而影响到部分功能的使用的 bug 

修复 不清除缓存无法获取公告和更新日志的 bug 

更新 实验区中的作者信息 

优化 数据刷新成功后，如果要再次刷新，不需要再重新打开表格了 

https://www.clashofstats.com/
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2018/12/6 17:05 发布 v1.6.12.55

版本： 

重点更新： 

本次更新后，使用赛季总结表格时

可以只导入是否在部落的信息而

不导入捐收数据。如果你不在意捐

收但想把不在部落但打过部落战

的人员放后面，那么这次更新正好

满足了你的需求。 

其他更新： 

修复 关闭赛季总结表格的部分功

能后，排序逻辑不能生效的 bug 

修复 当更新日志有多行时，加载

出的第一行和最后一行内容相同

的 bug（统一性更新） 

 

2018/12/13 19:20 发布 v1.6.14.56

版本： 

修复 刷新后无法自动适应列宽的 bug（赛季总结表格） 

优化 保存副本功能的按钮名称和文字描述（统一性更新） 

/*之前保存副本功能的按钮名称比较长，例如“切换保护状态和保存副本”，这个名

称不利于用户望文生义。同时，点开按钮之后，开头的描述更加直观了。*/ 

 

2018/12/17 19:20 发布 v1.7.0.56 版本： 

1.7 版本重磅发布！这是一个大更新，该版本相对旧版有很多改进，推荐升级。 

主要更新： 

1.修改表格的配色方案，新的配色方案色彩分明，而且视觉效果柔和、不伤眼 

2.删除联赛表格中“按成员展示模式”和“按回合展示模式”的概念，并将结果分成两个工作表

(Sheet)， 即 Sheet1 总结成员表现，Sheet2 显示每个回合明细。 

3.刷新后，部落战统计表格和联赛表格可以显示部落总得星数和总摧毁率了 

其他更新： 

修复 刷新后无法自动适应列宽的 bug（赛季总结表格） 

修复 打开其他文件夹的表格提示更新的 bug（赛季总结表格） 

/*在导入数据时，用户可选择从其他文件夹导入。此时如果用户没有将模板保存为

副本，则会提示更新从而影响到数据汇总。*/ 

修复 输入密码时点击“重新输入”无反应的 bug（统一性更新） 

优化 窗体的文本框文字超出时会显示滚动条了（统一性更新） 
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 /*这里的文本框指的是准备导出副本时会让你输入想对成员说的话 

*/ 

修改 保存副本功能的按钮名称和窗口的文字描述，文字表述不再含糊不清（统一性更新） 

修改 当某人从未参战时，平均得星数一栏由红色改为橙色，参战人员保持红色不变（赛季

总结表格） 

新增 部落战表格输入标签功能 

之前没有自动导入功能时输入标签是一件很繁琐的事情，但现在这已经不是问题了，

输入标签可以帮助首领们准确识别成员。注意：该改动是后续版本的一个铺垫。 

删除 联赛表格的低分辨率兼容模式（这个模式在联赛表格并没有什么用处） 

 

2018/12/20 16:00 发布 v1.7.1.57 版本： 

修复 其他参战人员无法正常显示的 bug（联赛表格） 

修复 部分部落提示下标越界无法刷新成功的 bug（联赛表格） 

修复 “清除缓存”功能异常的 bug（赛季总结表格） 
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修复 “合并游戏 ID”功能不能合并超过一人的 bug（赛季总结表格） 

这是一个历史遗留问题，现在大家可以放心使用该功能了。 

优化 减少表格的加载项，打开速度更快（统一性更新） 

比如说，如果你同时打开 4 个表格，之前的版本会检测 4 次更新并加载 4 次公告，而现

在只加载一次。 

 

2018/12/22 16:45 发布 v1.7.2.59 版本： 

修复 恢复初始设置时数据清除不干净的 bug（联赛表格） 

修复 打开导出的副本询问是否更新外部数据源的 bug（实际上并没有外部数据源）（联赛表

格） 

新增 显示战争输赢和双方摧毁率，之前只支持显示我方得星数和摧毁率（部落战和联赛表

格） 

 

2018/12/24 19:40 发布 v1.7.3.60 版本： 

修复 第一次刷新时无法将职位翻译成中文的 bug（捐收表格） 

修复 无法读取被攻击者排位的 bug（部落战表格） 

12/25 下午 4 点部落战表格修复性更新： 

修复新用户无法输入部落标签的 bug，老用户不受影响 

 

2019/12/29 13:40 发布 v1.7.6.62 版本： 

本次更新主要提高了赛季总结表格的体验，赛季总结表格有如下更新： 

1.支持汇总联赛战绩 

注意：为了保证与低版本的兼容性，下载表格后你需要先在“添加或删除功能”菜单中勾

选“联赛表格”选项方可进行汇总。为了避免额外的步骤，本人建议你将联赛表格放在赛季总

结表格所在的目录下。 

2.新增按照标签区分人员的选项 

以前表格通过不同的人名区分人员，但是部落中的重名和改名现象增加了系统的复杂度。



28 

 

有了“通过标签区分人员”模式之后，这已经不是问题。该模式的缺点是不兼容 v1.7.0 之前的

版本导出的表格。 

3.新增“清空表格数据”功能 

 

2018/12/30 14:00 发布 v1.7.7.63 版本： 

修复 赛季总结表格数据只能加载一半的 Bug 

 

2019/1/4 17:40 发布 v1.7.9.64 版本： 

修复 导出副本后，点击鼠标右键报错的 bug（部落战表格） 

修复 如果工作表被保护，此时执行任意程序会提示你取消保护，但只要输入错误的密码程

序就会崩溃（统一性更新） 

删除 导出副本时保留实验区的选项，现在导出时统一不保留实验区（统一性更新） 

删除 捐收表格的 Sheet1，所有内容集中在一个工作表，而不是先导入再提取捐收信息 

修改 “部落成员捐收模板”更名为“成员基本信息模板” 

新增 导出副本时将数据复制到剪贴板功能，导出后你就可以将数据粘贴到 QQ 或微信聊天

框了（统一性更新） 

注意：(1)该选项默认关闭，若要开启，请在点击“准备发布”（或保存副本）按钮时勾选，

确认后生效； 

(2)你的修改将在所有表格同步； 

(3)在粘贴到其他地方之前，请不要关闭导出的副本，否则剪贴板中的内容将不是图片格

式。 

 

2019/1/9 15:20 发布 v1.7.10.65 版本： 

修复 收到带链接的公告或不带更新日志的更新时，即使用户选择返回也会跳转事先设置的

链接的 bug（统一性更新） 

 /*这里带链接的公告本质上是将公告最后一行设置为链接，表格识别出来以后显示确认

和返回按钮，点击确认跳转。 

 不带更新日志的更新就是更新时作者没写更新日志*/ 

新增 联赛表格可显示每个回合结束时的日期 

 

2019/1/13 12:10 发布 v1.7.12.66 版本： 

新增 部落战表格刷新后会将 6 星标绿色，0~2 星标红色 

新增 赛季总结表格可显示没打过部落战且不在部落但打过联赛的人员了 
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v1.8.0~1.9.x(2019/1/17~2020/6/24) 

2019/1/17 15:30 发布 v1.8.0.67 版本： 

新增 连接失败时的重连机制，提高用户在网络状况不佳时的体验（联赛表格） 

新增 程序运行过程中的进度窗口（联赛表格） 

新增 自定义捐收数据标红色和绿色的条件（成员信息表格） 

 

2019/1/22 9:40 发布 v1.8.1.68 版本： 

修复 成员信息表格无法刷新的 bug 

修复 在成员信息表格中，如果没有手动设置，无法按照默认设置给捐收比标颜色 

修复 部分情况下，赛季总结表格无法识别标签相同但人名不同的成员 

优化 v1.8.0 引入的重连机制 

优化 部落战表格中给得星数标颜色的规则，现在的规则如下： 

6 星标绿色，两次都没打标红色，打了但两次加起来没拿到 3 星标浅粉色 

 

2019/1/23 14:50 发布 v1.8.2.69 版本： 

修复 刷新后漏掉最后一个人的 bug（成员信息表格） 

优化 汇总捐收和联赛数据时，系统的默认汇总机制（赛季总结表格） 

你可能不会看到变更，但是我们做出了一些改进以使表格快速运行。 

 

2019/1/30 9:50 发布 v1.8.3.70 版本： 

安全性改进：部分请求使用 https 协议，传输过程更保密 

 

2019/2/11 11:20 发布 v1.8.4.71 版本： 

修复 使用“通过标签区分人员模式时”，每一场部落战的 1 号被漏掉的 bug（赛季汇总表格） 

修改 实验区新增我们的官方网站和 QQ 群，遇到问题不用纠结于邮件了（统一性更新） 

 

2019/2/16 16:00 发布 v1.8.5.72 版本： 

修复 部分用户打开表格后提示类型不匹配的 bug（统一性更新） 

 

2019/2/24 11:00 发布 v1.8.6.73 版本： 

修复 部分情况下，刷新出的结果人员重复的 bug（赛季汇总表格） 

/* 

bug 触发的条件：同时满足 4 个条件（某人离开了部落，但他在本赛季内既打过部

落战，又打过联赛，同时你使用赛季汇总表格中的“按标签区分人员模式”） 

这个 bug 的具体表现：满足上述四个条件的人员会在最终的结果中显示成两个人 

导致这个 bug 的原因：程序运行过程中，我直接将成员信息表格中的标签覆盖了

部落战表格中读取到的标签，导致打过部落战但不在部落的人员标签为空；而联赛表格

可以读到标签，最终空标签和非空标签被视为不同的两个人 

*/ 

这次更新有个小彩蛋，你们猜是什么 

/*这个彩蛋指的是，当用户多次刷新联赛战绩时，弹出的进度窗口会显示查看所有

游戏技巧的方法。*/ 
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2019/3/4 14:00 发布 v1.8.7.74 版本： 

修复 即使用户所在的部落没有重名，表格仍然提示有重名的 bug（成员信息模板） 

新增 如果用户所在的部落开了联赛，用部落战表格导入战绩时提示用户使用联赛模板（部

落战表格） 

 

2019/3/9 20:30 发布 v1.8.8.75 版本： 

修改以适应 30 人联赛 

因为 4 月联赛会有 30 人规模的对战，故我们可能会进行强制更新 

 //联赛机制改变，表格不得不修改以适应 30 人规模的联赛 

下次大更即将到来…… 

 

2019/3/15 23:10 发布 v1.8.9.76 版本： 

修复 部落战模板无法打开的 bug（部落战表格） 

修复 另存为副本时，如果要保存的文件名与已打开的文件重复，则程序出错的 bug（统一

性更新） 

18 日 12:00 不提示性更新：修复 成员信息模板中的标颜色条件无法同步到赛季汇总模板中

的 bug 

 

2019/4/5 18:20 发布 v1.8.10.77 版本： 

修复 当电脑设置为非默认日期格式时，副本不能导出的 bug（统一性更新） 

 //这里的日期格式指年月日、日月年、月日年等格式，简体中文系统中默认是年月日 

修复 第一次进入赛季汇总模板时不能选择开启哪些功能的 bug（赛季汇总模板） 

 //第一次使用时“添加或删除功能窗体”不会弹出 

修复 在 Excel 2007 中，刷新后注意事项的文本框不能移动到内容下方的 bug（部落战模板） 

修复 当联赛位于第一场的准备日时，刷新后分回合展示表格中的文本框丢失的 bug（联赛

模板） 

 //即显示所有成员的文本框 

优化 当部落开了联赛，并且在第一场准备日时，刷新时可以提示用户使用联赛模板（部落

战模板） 

/*之前加了个开联赛之后提示用户使用联赛模板的提示，但是当部落在第一场的准备日

时这个提示不能被触发，这次更新修复了这个问题*/ 

 

2019/4/10 23:55 发布 v1.8.11.78 版本： 

修复 分回合展示表格中，第 200 行之后的数据丢失的 bug（联赛模板） 

 

因为 v1.9 的更新内容太多，为了方便排版，v1.9.0 版本的更新日志另开一页，并且我们

会在必要时插入更多分页符。 
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2019/6/5 18:00 发布 v1.9.0.80 版本： 

经过近两个月的打磨，v1.9 版本终于跟大家见面了！这次更新有很非常多的优化，这里挑选

关键的更新内容进行说明。 

一、全局优化 

1.表格中的按钮改为悬浮窗口，并命名为控制台 

控制台关闭后，你可以点击红色背景的文字重新显示控制台 

2.表格下方的文本框已删除，这个绿色文本框将成为历史 
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3.修改部落标签界面改版，表格可记住用户最近使用的标签 

4.删除所有表格的低分辨率兼容模式 

之前为了提高低分辨率屏幕的体验，让用户不拖动横向滚动条也可以进行导入操作，

我设计了低分辨率兼容模式。但是从 v1.9 开始，随着控制台的引入，这个功能就不需

要了，所以以下这个界面也将成为历史。 

5.删除导出副本时的注意事项功能（下图红框）。 
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因为 v1.9 版本文本框被删除，所以注意事项功能就无法使用了，这个版本将此功能删除。

如果需要，请自己在单元格中打字书写。 

二、Bug 修复 

1..强制更新时，更新日志不能正确读取。 

2.在赛季汇总模板中，当玩家改名前后的名字都比较短的时候，人名不能正确换行。 

3.赛季汇总模板 Sheet2 中标签显示错误 

4.修改电脑的日期格式后，不能保存副本。 
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三、部落战统计模板更新 

1.部落战模板加入对方最佳进攻 

2.部落战模板可选择关闭“补星数”和“防御情况”功能 

四、成员信息模板 

◆成员信息模板提供一个查看更多信息的

外部链接。 

最近大家要求增加进攻获胜数的呼声

比较高，但是因为服务器不够好，同时加

载几十个人的信息实在太慢，所以我提供

了一个链接，这个链接里面可以看到每个

成员的大本等级、攻击获胜、胜利之星等

信息。 

注意：如果网站不能打开，请尝试使用

VPN. 
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五、赛季汇总模板 

1.当你使用赛季汇总模板打开了多个成员信息或联赛表格时，表格会弹出一个窗口供你选

择。之前我们提供两个选项：自己选择和系统随缘选择。因为系统自动选择的准确性难以

把控，一般情况下还是需要用户自己选择，所以该版本我们删除了系统自动选择的选项。 

左图 旧界面                                   右图 新界面 

2.删除赛季汇总模板中的“清除默认操作”功能 

之前该功能用于删除设置，后来清除缓存功能推出后这个功能就没啥用处了。在

这次更新中我们决定删除该功能。 

六、联赛战绩统计模板 

1.新增联赛组内形势和对方最佳进攻功

能。 

联赛组内形势可以加载联赛小组内的

8 个部落参赛人员结构，比如说你可以得

到各个部落 12、11、10、9 本的数量。 

2.之前联赛的分回合展示是根据成员匹配

值标序号的，更新后可以同步地图序号

了。 

3.“联赛功能设置”完善 

新功能推出后，我们更改了设置界

面，同时显示所有成员的开关也搬到了

这里。 

注：本次更新后，“显示所有成员”的

设置接口发生改变，不能与旧版本兼容，

所以之前已开启的用户更新后需要再次

开启。 
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4.因为 30 人联赛的推出，用户很难跳转到指定回合，所以我们做了一个跳转功能。 

5. 联赛模板中可以自定义标颜色的得星数了，并且该设置可以同步到赛季汇总模板。 

七、注意事项： 

1.更新后“显示所有成员”的设置不能与旧版兼容，请重新设置。 

2.为了避免兼容性问题，更新后请不要降级。 
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八、精简版更新日志（应用内更新时会使用） 

经过近两个月的打磨，v1.9 版本终于跟大家见面了！这次更新有大量优化，主要如

下。 

一.全局优化 

1.表格中的按钮改为悬浮窗口，并命名为控制台 

2.删除表格下方的文本框 

3.修改部落标签界面改版，表格可记住用户最近使用的标签 

4.删除所有表格的低分辨率兼容模式 

5.删除导出副本时的注意事项功能 

二.部落战模板 

1.新增对方最佳进攻功能 

2.可选择关闭“补星数”和“防御情况”功能 

三.成员信息模板 

提供一个可查看成员的大本等级、进攻胜场等信息的外链 

四.赛季汇总模板 

1.更新后当你打开多个成员信息或联赛表格时，你只能手动选择要使用的表格 

2.删除“清除默认操作”功能 

五.联赛模板 

1.新增联赛组内形势和对方最佳进攻功能。其中联赛组内形势功能可以加载 8 个部

落 9~12 本的数量 

2.之前联赛的分回合展示是根据成员匹配值标序号的，更新后可以同步地图序号了 

3.针对新增功能的设置项 

六.注意事项 

1.更新后“显示所有成员”的设置不能与旧版兼容，请重新设置 

2.为了避免兼容性问题，更新后请不要降级 

3.若要查看详细的更新日志，请参考附带的文档 

确认以更新，返回继续使用旧版。 
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2019/6/7 20:00 发布 v1.9.1.81 版本： 

修复 联赛模板导出后有两个分回合展示的 bug 

修复 联赛模板跳转回合输入不合理数据时会出现多个弹窗的 bug 

修复 个别用户不能打开表格的 bug 

 

2019/6/9 20:40 发布 v1.9.2.82 版本： 

修复 WPS 无法刷新联赛战绩的 Bug 

修改 更新时的跳转网址 

 

2019/7/4 21:00 发布 v1.9.3.83 版本： 

修复 部落战模板战绩判断错误的 bug 

 

2019/8/7 12:40 发布 v1.9.4.84 版本： 

修复 成员信息模板无法设置历史标签的 bug 

删除 程序运行状态在左下角状态栏的显示 

 

2019/8/19 18:50 发布 v1.9.5.85 版本： 

因服务器系统升级，部落管理工具需要一次强制更新。 

 

2019/9/6 20:50 发布 v1.9.6.86 版本： 

在之前的版本中，如果有人在联赛期间改名，并且改名后至少打了两场联赛，则联

赛模板无法正确显示人名，这次更新修复了这个问题。 
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2019/6/7 20:00 发布 v1.9.1.81 版本： 

修复 联赛模板导出后有两个分回合展示的 bug 

修复 联赛模板跳转回合输入不合理数据时会出现多个弹窗的 bug 

修复 个别用户不能打开表格的 bug 

 

2019/6/9 20:40 发布 v1.9.2.82 版本： 

修复 WPS 无法刷新联赛战绩的 Bug 

修改 更新时的跳转网址 

 

2019/7/4 21:00 发布 v1.9.3.83 版本： 

修复 部落战模板战绩判断错误的 bug 

 

2019/8/7 12:40 发布 v1.9.4.84 版本： 

修复 成员信息模板无法设置历史标签的 bug 

删除 程序运行状态在左下角状态栏的显示 

 

2019/8/19 18:50 发布 v1.9.5.85 版本： 

因服务器系统升级，部落管理工具需要一次强制更新。 

 

2019/9/6 20:50 发布 v1.9.6.86 版本： 

在之前的版本中，如果有人在联赛期间改名，并且改名后至少打了两场联赛，则联赛

模板无法正确显示人名，这次更新修复了这个问题。 

 

2019/10/8 21:40 发布 v1.9.7.87 版本： 

1.提升手动输入战绩的体验 

2.修复了名字以等号开头时不能写入战绩的 bug 

 

2020/1/1 20:42 发布 v1.9.8.88 版本： 

联赛形势表支持读取 13 本人数 

 

2020/2/17 16:40 发布 v1.9.9.89 版本： 

修复 部落战模板的"仅重置战绩"功能会把最后一个人的名字和标签删掉的 bug 

删除 实验区中的群号 

 

2020/3/6 21:48 发布 v1.9.10.90 版本： 

1.9.10 版本发布了，本次更新： 

修复 在联赛形势表中，如果某个部落的部落名以等号开头，则无法刷新形式表的 bug 

 

2020/4/8 20:30 发布 v1.9.11.91 版本： 

游戏更新后，联赛接口修改，相应地，我们对联赛模板进行了一些调整。 

修复 联赛模板无法接收公告的问题 

修复 接口更新后部落总摧毁率错误的问题 

修改 刷新数据时不需要选择联赛规模了，因为表格现在可以自动获取 
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新增 可以汇总某个人的摧毁率了 

 

 

2020/5/5 23:20 发布 v1.9.12.92 版本： 

这次更新主要针对联赛模板，具体如下： 

1.修复“联赛战绩统计”这张表无法汇总第一场联赛的问题。 

2.更新前，如果某个人既没进攻，也没被进攻，那么这个人会被表格忽略。这次更新解决了

这个问题。 

3.“分回合展示”这张表中，玩家的序号和地图序号保持一致，而不使用以前的“匹配值序号”。

当然，你也可以在“表格设置 -> 联赛功能设置”中改回以前的逻辑。 

4.“分回合展示”这张表中可以显示下一场的上场人员了，把滚动条拖到最后看看吧！ 

5.更新后，“其他参战人员”更名为“替补人员”，以后这里显示的是从未上场的人员，上场但是

没打的不会显示在这了。 

 

2020/5/6 15:30 发布 v1.9.13.93 版本： 

修复联赛模板中“联赛战绩统计”这张表结果错误的问题 

 

2020/5/7 23:00 发布 v1.9.14.94 版本： 

修复 部分部落刷新联赛战绩时出现“下标越界”的报错信息 

修复 打开表格后没修改过，但关闭时仍然提示是否保存的 bug 

修复 发现强制更新后，表格退出时仍然提示是否保存的 bug 
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2020/6/8 23:05 发布 v1.9.15.95 版本： 

本次更新修复了以下问题： 

1.在部落战模板中，如果你手动输入战绩后导出副本，则表格无法正确读取标题中的部落战

日期。 

2.在联赛模板中，当部落处于第一场准备日时，“联赛战绩统计”这张表中显示打了一场。 

3.在联赛模板中，如果 API（游戏公司提供的数据）中的最后一个人没打，表格会忽略这个

人。 

 

2020/6/24 12:25 发布 v1.9.16.96 版本： 

1.修复部分模板冻结窗格失效的问题。 

2.之前使用赛季汇总模板后，未涉及计算的表格也会被关闭。这次更新修复了这一问题。 

3.现在 WPS 也可以使用赛季汇总模板了。 
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V1.10.0~1.10.10(2021~停更) 

2021/4/30 7:00 发布 v1.10.0.97 版本： 

1.联赛模板支持读取队伍中 14 本玩家的数量。 

2.修复联赛模板一键恢复功能无法清空总得星数这一列的问题。 

3.联赛形势表删除参战率这一项。 

4.更新刷新联赛战绩时的游戏技巧，之前的游戏技巧是 2018 年做的，都老掉牙了。 

5.修复设置新的部落标签时会覆盖掉旧标签的问题。 

6.现在即使标签被固定，您仍然可以删除标签。为了避免误删，删除标签时增加了弹窗确认

（糟了，弹窗确认忘了做，下一个版本再说吧）。 

7.成员信息模板中，捐收比的默认标红条件由 1:5 改为 1:3 

 

2021/5/6 16:00 发布 v1.10.2.99 版本： 

这次更新主要针对修改标签功能进行优化，具体如下： 

1.删除部落标签时增加二次确认。 

2.修复在“确认后固定标签”状态下点击确定会清空历史标签的问题。 

3.修复不输入标签直接确定时有几率给电脑存入垃圾信息的问题。 

4.紧急修复无法设置标签的问题。 

 

2021/7/10 6:35 发布 v1.10.3.100 版本： 

修改恶劣网络环境下的重试机制，现在刷新联赛战绩时不那么容易刷新失败了。 

后续我们还会优化服务器在高并发环境下的处理能力，但这个事表格做不了，需要服务器端

进行相应修改。这次更新仅仅是一个紧急处理方案，治标不治本，所以近期我们还会推出新

版本企图一劳永逸地解决问题。 

 

2021/9/10 0:30 发布 v1.10.5.102 版本： 

修复联赛被打星数错误的问题 

更新版权页的联系方式 

注意：本次更新后部落战模板仍然不能用，因为联赛这块急用，所以我提前发布了，部落战

模板的问题请等待下个版本修复。 

 

2021/9/12 9:30 发布 v1.10.6.103 版本： 

部落战模板适配修改后的官方 api 

 

2021/9/30 21:10 发布 v1.10.7.104 版本： 

9 月更新后 api 又改了，这次更新适配 9 月更新后的版本。因为联赛缺乏样本测试，所以联

赛开了以后估计还要更新一个版本。 

 

2022/2/6 23:50 发布 v1.10.8.105 版本： 

适配联赛的参赛部落少于 8 个的情况 

2022/2/16 部落冲突国服独立，自此之后工具报废，同时宣布停更。 

 

2022/4/21 1:52 发布 v1.10.9.106 版本： 
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取消密码保护，供有能力的人自由发挥。 

 

2024/3/25 18:00 发布 v1.10.10.106 版本： 

修改声明信息，并将里面的网址改为新版网站。 


